GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 48-60 Ay (4-5 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 25.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.
c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.

b. Yetiskin rehberliginde parcalar arasindaki iliskileri belirler.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Kendisine sunulan gdrsel okuma materyallerini inceler.

b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital i¢erikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden gorsel okuma materyallerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TAOB.3. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢géziimleyebilme
a. Gorsel okuma materyallerini olusturan temel unsurlari belirler.

b. Yetiskin rehberliginde pargalar arasindaki iliskileri belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacagi konu ile ginlik yasami arasinda baglanti kurar.

b. Konusmanin devami hakkindaki basit tahminini soyler.

Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. 1ile 10 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
f. Cevresindeki canlilara ait ses ve hareketlere iliskin g6zlemlerini ifade eder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinlilk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gzleme dayali tahminlerde bulunabilme
a. Gozlemledigi ¢cevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin



FAB.4. Fene yonelik olay ve / veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gére tahminlerde bulunur.

b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
Sosyal Alani
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.2. Yakin gevresindeki olay / donem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
b. Bir olay kurgusunu olus sirasina gore siralar.

Hareket ve Saglk Alani
HSABS. Giivenlik Becerileri
HSAB.9. Kaza, afet ve tehlikeli durumlarda giivenli davranislar sergileyebilme
a. Acil durumlarda yardim istenebilecek meslek gruplarini sdyler.

HSAB2. Saglikl Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Kisisel alaniicinde hareket eder.

EGILIMLER

Sosyal Egilimler (E2)
E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.5. Acik Fikirlilik

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDiNi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G5.Kisisel secimlerini aciklar.

SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB2.Diisiincelerini diizenlemek
SDB1.2.SB2. G1. Olaylarin / durumlarin nedenlerine iliskin fikrini sdyler.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup calismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmayi strdurdr.

SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

2.3. ORTAK / BIRLESIK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢ozmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.



SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.

SDB3.3.SB1.G3. Problem ile ilgili neden-sonug iliskisi kurar.
SDB3.3.SB2. Davranislarinin sonuglarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi secer.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Farkl fikirleri ve yeni bilgileri dinler.

D4. DOSTLUK
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte galisir.

D5. DUYARLILIK
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Okulda yapilan afet tatbikatlarina katilir.

D5.3.2. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenleri sdyler.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.3. Glvenligini tehlikeye sokacak davranislardan kaginir.

D17. TASARRUF
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek
D17.3.1. Kendisine ait olan veya ortak kullanilan esyalari 6zenle kullanir.

D18. TEMIZLiK
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 5nem vermek
D18.3.1. Cevre Kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuclarini sdyler.

Okuryazarhk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

Kavramlar
Zaman : Once-Simdi-Sonra

Sozciikler
yangin, yetiskine haber verme, guvenli ¢ikis, toplanma alani, grupta kalma, 112
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller

Okulun gergek tahliye planina uygun biylk resimli gvenli ¢ikis kartlari, sinif ¢ikis isareti, yumusak yer isaretleri, 6gretmenin
kullanacagi yoklama listesi

Materyal gerektirmez.

Egitim / 6grenme Ortamlari

Yangin ¢ikis planinin sade resimli hali cocuklarin gorebilecedi bicimde panoya asilir. Blok merkezine sinifi, ¢ikis yolunu ve
toplanma alanini gdsteren maket kurulur. Dramatik oyun ve drama merkezinde fark et, haber ver, dinle ve sakin yiru kartlari
ile dur-dinle-ylru kartlari kutularinda hazir bulundurulur. Fen ve kesif alaninda karsit orman gdrselleri ile givenli-tehlikeli
davranis ve koruma sembolleri masaya yerlestirilir, tatbikat igin glvenli rota isaretlenir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; 'Bugln hava nasil?' sorusu tzerine sohbet edilir. Havanin
ormandaki agaclara ve canlilara etkisi de kisaca konusulur.

Cocuklar halinin Uzerinde cember olur. Paylagsmak isteyen ¢cocuklar o gin nasil hissettiklerini sdyler; arkadaslarini sézinu
kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. (SDB2.1.SB2.64) Ardindan 'Kii¢lk parmaklar, sakin adimlar' tekerlemesi birlikte
soylenir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Drama merkezinde dur-dinle-ylrd kartlariyla sessiz prova yapilir. Cocuk isareti goriince durur, 6gretmenin kisa yonergesini
dinler ve belirlenen glvenli rotada sakin adimlarla yirlr. (HSAB.1.a)

Kesif merkezinde gocuk okulun yardim alinabilecek Ug-dort gergek duragini kiiglik grupla gezer; bulundugu yerde ¢alisan
yetiskine 6nceden sectigi tek soruyu sorar. Fen-gorsel merkezinde orman goérsellerinden giivenli ve tehlikeli davraniglari
ayirir; tehlikeyi kendisi czmek yerine yetiskine haber verme kartini seger. (FAB.2.b, SDB2.1.SB2.G3)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Ogretmenin sakin cikis isareti gdsterildiginde gocuklar sinifta toplanir. Kiigiik gruplara ayrilarak her grup giivenli yiiriime
isaretlerinden birini sira alanina hazirlar. Kosmadan, birbirini gegmeden sakin bir sira olusturulur. (D16.3.1) Ogretmenin
yonlendirmesi dinlenerek lavaboya gegilir. (SDB1.2.SB3.G4) Eller sabunla yikanir, durulanir ve 6zenle kurulanir. (HSAB.8.a)
Hazir olan gocuklar yeniden siraya geger ve guvenli ylrime kuralini sirdirerek kahvalti alanina ilerleyip masalara yerlesir.
Yonergelere uyma ve sakin ilerleme gabasi 6gretmen tarafindan takdir edilir.

ETKiNLiKLER

Drama Etkinligi, Oyun Etkinligi, Hareket Etkinligi, Kiigilik Grup Etkinligi,Biiyiik Grup Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi

YANGINDA GUVENLI CIKIS: HABER VER, DINLE, YURU

Sozciikler: yangin, yetiskine haber verme, glvenli ¢ikis, toplanma alani, grupta kalma, 112

Materyaller: Okulun gergek tahliye planina uygun biylk resimli glvenli ¢ikis kartlari, sinif ¢ikis isareti, yumusak yer
isaretleri, 6gretmenin kullanacagi yoklama listesi

Plani tanima

Ogretmen sinifa okulun onayladigi yangin cikis planinin sade resimli halini gésterir. Duman resmine, alarm isaretine ve
guvenli gikis okuna tek tek birlikte bakilir. Ardindan gocuklara "Boyle bir durumda kim ne yapar?" diye sorulur ve birkag yanit
kisaca dinlenir. Blok kosesindeki sinif, ¢ikis ve toplanma alanini gésteren maket gocuklara tanitilir.

Cocuk, yangin gibi acil bir durumda kimlerden yardim isteyebilecedini distndr; itfaiyeci, 6gretmen, doktor ve polis gibi
yardima kosan meslekleri kendi s6zcikleriyle sayar. (HSAB.9.a)

Ogretmenin modeli

Ogretmen dramatik oyun kdsesindeki kartlarla ilk adimi kendisi gdsterir. Duman resmini gériince ona dokunmadan geri
cekilir. Yanindaki bir yetiskine sakin sesle "Orada duman gordim" der, yonergesini dinler ve isaretli glivenli yoldan yavasca
yUrdr. Cocuklar bu dért adimi sirasiyla birlikte fark eder.



Kart ayirma ve haber verme

Cocuk 6nilindeki tehlikeli ve glivenli davranis kartlarini tek tek inceleyip iki gruba ayirir. (TAOB.1.a) (OB4.1.SB1)
(SDB3.3.SB2.G2) Bir tehlike karti gordiigiinde ona dokunmadan 6dretmene haber verir ve bdyle bir anda ne yapmasi
gerektigini kendi climleleriyle sdyler: "Hemen 6§retmene sdylerim." (OB4.1.8B2) (D16.1.3) Ogretmenin kisa ydnergesini dinler
ve isaretli glivenli yoldan kosmadan yirlr. (HSAB.1.a) Toplanma alanina vardiginda durur ve grubunun yaninda kalir.
(SDB2.2.SB2.G4)

Tatbikat yiiriiyiisii

Sinif birlikte kisa bir tatbikat yiriytstne cikar. Ogretmen ilk turda yolu tek bir ydnergeyle hatirlatir: "Once duruyoruz,
dinliyoruz, sonra yiirliyoruz." Cocuklar bu sirayi izleyerek ilerler. (D5.3.1) ikinci turda yalnizca gerekli anlarda kisa bir isaret
verilir. Toplanma alanina varan ¢ocuklar el ele tutusup dairede birlesir. (D4.1.3)

Kartlari g6zden gegirme

Tatbikatin ardindan ¢ocuklar dramatik oyun kdsesine doner. Fark et, haber ver, dinle ve sakin yuri kartlarini yeniden dogru
siraya dizer. (SAB.2.b) Her ¢ocuk bir kart segip sirasini arkadasina gosterir. (TAOB.1.b) Kartlar 6zenle kutusuna yerlestirilir.
(D17.3.1)

Cocuk kartlarin yaninda durup tehlikeden 6nce sinifta nelerin hazir olmasi gerektigini, tehlike sirasinda ne yapacagini ve
toplanma alanina vardiktan sonra nasil davranacagini sirayla anlatir. (D5.3.2)

Kartlari kutusuna yerlestirirken sinifin diizenine 6gretmen goézetiminde katkida bulunur. (E2.2)
Giivenlik Onlemleri

Tatbikat, sade resimli kartlar ve sakin bir ¢ikis isaretiyle yirttilir. Cocuklara yalniz fark etme, haber verme, dinleme ve
guvenli yoldan ydrime adimlari verilir.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Agcik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Ormanlarimizi koruyalim
Ormani koruma zamani

Ogretmen giiniin konusunu kisa bir sézle acar: "Kiicliciik bir kivilcim bile koca bir ormani tehlikeye atabilir. Dikkatli cocuklar
ise ormani korur." Ardindan hazirladigi orman gorsellerini gdstermeye gecer.

Orman goérsellerini inceliyoruz

Etkinlik dosyasindaki gorsellerden iki karsit 6rnek segilir: birinde canlilarin glivenli yasam alani, digerinde yerde birakiimis
¢op gibi gorulebilir bir risk vardir. Cocuklar iki gorsele sirayla bakar, gordiklerini kendi cimleleriyle anlatir ve durumu neyin
olusturdugunu disindr. (TAOB.1.a) (TAOB.2.c) (OB4.1.SB1) Givenli alandaki bir kusun &tlsiini ya da bir sincabin hareketini
taklit ederek gorseldeki canlilari tanitir, sahneyi kendi bahge, park ya da doga gezisi anilariyla birlestirir. (TADB.2.a)
(FAB.1.f) (OB4.1.SB2) Ormanda neler olabilecedine dair tahminini arkadaslariyla paylasir. (TADB.2.b)

Degisen parcayi buluyoruz

Cocuk iki gorselde agac, yuva, zemin ya da insan davranisindan birini karsilastirir; degisen parcayi gosterir. (TAOB.3.a)
(TAOB.3.b) Fark ettigi seyin ne oldugunu, nerede oldugunu ve neden olabilecedini sorar, sonra gérsele daha yakindan bakar.
(E3.8) (SDB3.3.SB1.62) Ogretmen "Bu degisiklik canlilarin yasam alanini nasil etkiler?" diye sordugunda cocuk sdz, kart ya da
isaretle yanit verir: "Kusun yuvasi bozulur." (FAB.4.a) (SDB2.1.SB2.G4) Ormandaki canlilara duyarli davranmak gerektigini
fark eder. (TADB.2.c)



Giivenli ve tehlikeli davranisi ayiriyoruz

Cocuk ¢Opl uygun kutuya koyma, duman fark ettiginde uzaklasma, yetiskine haber verme ve canlilara zarar vermeme
davranislarini gorsellerden secer. (SDB3.3.SB2.62) Her davranisin glivenli mi tehlikeli mi oldugunu soyler, bir davranisin
neden tehlikeli gortiindigiind sorgular. (SDB1.2.SB2.G1) Sectigi glivenli davranisin ormana ve canlilara etkisini tahmin eder.
(FAB.3.a) (E2.2) (SDB3.3.SB1.G3) Gorseldeki ¢coplin ormana nereden gelmis olabilecedini, orada kalirsa toprada, suya ve
canlilara neler olacadini kendi climleleriyle anlatir. (D18.3.1)

Ben sondiirmem, yetiskine haber veririm

Ogretmen bir orman gérselinde duman isaretini gdsterir ve "Cocuk burada ne yapar?" diye sorar. Cocuk dnce bu kiiciik
oykide neler oldugunu kisaca 6zetler. (TADB.3.a) (SDB3.3.SB1.G1) Sonra tehlikeden uzaklasma, yanindaki glivenilir
yetiskine haber verme ve yonergesini izleme kartlarini dogru siraya koyar. (TADB.3.b) Yangini sondlirmek yetiskinlerin isidir;
cocuk uzaklasma ve haber verme davranisini kiiglk bir canlandirmayla gosterir. (D16.1.3) Sonunda yapmasi gerekenleri
guvenli sirayla sdyler ya da gosterir.

Koruma ¢oziimiimiizii segiyoruz

Cocuk orman gorsellerinden birine ¢op kutusu, yetiskine haber verme ya da yasam alanini koruma sembollerinden uygun
olani yerlestirir. Sectigi sembolln hangi tehlikeyi azalttigini arkadaslarina anlatirken kendi glnlik yasamindan kiglk bir
ornek verir; baska bir sembol segen arkadasini da dinler. (TAOB.2.a) (TAKB.2.a) (SDB1.1.SB1.65) (D3.3.1) (E3.5) Bu ¢6zim
uygulanmazsa ormanda ileride ne olabilecegini tahmin eder. (FAB.4.b) Konusmasinin ardindan arkadaslariyla bu konuda
neler konusabileceklerini diistinerek sézinU sirddrir. (TAKB.2.b) (SDB2.1.SB2.G2)

Giivenlik Onlemleri

Etkinlikte cocuklar Grkitmeyecek sade orman gorselleri kullanilir. Cocuklara yalniz tehlikeden uzaklasma ve glvenilir bir
yetiskine haber verme davranisi kazandirilr.

O0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Saylyi Kap, Comel (4-5 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: En az 5 oyuncu
Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
e Oyuncular ayakta bir gember olusturur.
 Ogretmen “Oyun basladi'” dediginde oyunculardan biri “1" der ve ¢cémelir. ilk oyuncu énceden belirlenmez.

¢ Ayakta kalan oyuncular, 6nceden belirlenmis bir sira olmadan 2, 3, 4... seklinde saymaya devam eder. Sayiyi sGyleyen
oyuncu ¢émelir. (MAB.1.a)

¢ Ayni anda sayi sdyleyen veya siradaki sayidan farkli bir sayi sdyleyen oyuncular gemberden ayrilir ve kenarda bekler.
¢ Oyuna devam eden oyuncularin tamami ayni anda sayi sOylerse hicbiri kenarda beklemez ve tur yeniden baslar.

¢ Oyuncular sayilari dogru sirayla ve birer birer sdylerse sayl sdylemeden ayakta kalan son oyuncu kenarda bekler.
(MAB.1.a)

e QOyuna devam eden oyuncular ayada kalkar ve yeni turda saymaya 1'den baslar. (MAB.1.a)

¢ QOyun bir oyuncu kalana kadar devam eder. Son kalan oyuncu oyunu kazanir.

OZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA



Oyunlastirma
YANGINDA GUVENLI CIKIS: HABER VER, DINLE, YURU

*.# Oyunlastiriinis hali — Dur dinle yiirii

Ogretmen dramatik oyun kdsesindeki giivenli ikis kartlarini gdsterip kisa bir alkisla oyunu baslatir; gocuklar kartlara
bakarak duman isaretini ve givenli ¢ikis okunu birlikte tanir.

Ogretmen tek bir dur sesi (kiiclik bir zil ya da tek alkis) verdiginde gocuklar oldugu yerde heykel gibi durur; bu sirada duman
karti gosterilir ve kimse karta dokunmaz.

Ogretmen elini kulagina gétiirerek dinle isaretini verir, gocuklar ayni hareketi taklit edip 8gretmenin kisa yénergesini dinler
ve tehlike aninda ne yapmasi gerektigini kendi cimleleriyle sdyler.

Yiirii isareti geldiginde cocuklar yumusak yer isaretlerini takip ederek sakin adimlarla toplanma alanina yirdr, elini tutup
daireye katilir; 6gretmen isterse oyunu yeniden baslatir.

Materyaller: Glvenli cikis kartlari, sinif ¢cikis isareti, yumusak yer isaretleri
Ormanlarimizi koruyalim
:.# Drama ile — Orman ndbetgileri

Ogretmenin caldigi yumusak bir miizik ya da ritimle cocuklar orman kusu ve sincap gibi hareket edip sesler cikararak
ormanda dolasir; mizik durunca herkes oldugu yerde donar.

Ogretmen bu sirada dikkat, bir tehlike var diyerek sozlii isaret verir ya da hazirsa tehlike kartini gdsterir; isareti ilk fark eden
cocuk sessizce elini kaldirip nébetgi olur ve 6gretmene haber verir.

Nobetgi cocuk arkadaslarina hangi tehlikeyi gordigini kendi ciimleleriyle anlatir, hep birlikte bu tehlikenin ormana ve
oradaki canlilara zarar vermemesi igin ne yapilmasi gerektigini konusur.

Ogretmen yeni bir miizik ya da ritim baslatarak oyunu yeniden baslatir, farkli bir cocuk ndbetgi rollinii iistlenene kadar oyun
birka¢ kisa tur boyunca tekrarlanir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
YANGINDA GUVENLI CIKIS: HABER VER, DINLE, YURU

Cocugun sinif modelinde kullanilamaz olarak isaretlenmis bir yolu fark etmesi ve kendisi midahale etmeden yetiskine nasil

haber verecedgini, okulun gésterdigi diger giivenli yolu nasil izleyecedini anlatmasi istenebilir. iki ayri baslangi¢ noktasindan
haber ver, dinle ve sakin yirQ sirasini yeniden kurmasi saglanabilir.

Ormanlarimizi koruyalim

Cocugun piknik alani ve orman yolu gorsellerindeki tehlike ipuclarini karsilastirmasi, fark ettigi duruma dokunmadan haber
verme, dinleme ve giivenli alana ilerleme sirasini her gérsel igin kurmasi istenebilir. ilk yolun kullanilamadigi ikinci bir
durumda planini degistirip neden baska yone gittigini yol isaretiyle agiklamasi desteklenebilir.

Destekleme
YANGINDA GUVENLI CIKIS: HABER VER, DINLE, YURU

Cocugun Ug¢ blylk kart arasindan siradaki adimi segerek haber ver, dinle ve sakin ylrU sirasini kurmasi istenebilir; ardindan
isaretli glivenli yolu grubuyla ylrimesi saglanabilir. YlrUyUs sirasinda yalniz siradaki kartin gosterilmesi, ikinci turda kartin
kaldiriimasi destek olarak kullanilabilir.

Ormanlarimizi koruyalim

Cocugun iki blyUk tehlike gorselinden birini se¢mesi ve masatstl kuklasiyla haber ver ile uzaklas kartlarini siraya koymasi
istenebilir. Kartlar karistiginda tek ok seridine bakarak kuklayi baslangica alip yeniden denemesi desteklenebilir; givenli sira
bir kez kuklayla gosterilebilir.



GUNU DEGERLENDIRME

Gn sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik climlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
YANGINDA GUVENLI CIKIS: HABER VER, DINLE, YURU

e Duman resmini gérdiiglinde ne yaptin?

« Ogretmenine haber verirken hangi sdzciikleri kullandin?

e Toplanma alanina giderken ylrimek mi kosmak mi daha gtivenliydi, neden?
Ormanlarimizi koruyalim

o |ki orman resminde degisen neyi buldun?

e Ormani korumak icin hangi davranisi sectin?

e Ormanda duman gorsen ne yapardin?

Cocukla Giinii Degerlendirme
Ogretmen giin sonunda gocuklarla giind hatirlar: yangin kartlarini, tatbikat yiiriiylisiinii, agik alani ve orman sembollerini
sirayla konusurlar.

“Sembolleri neden bu kadar sevdin?” diye soruldugunda bir cocuk “Kendi sectigim yere koyabildim” der. “Sirayl beklemek
nasildi?” sorusuna baska bir cocuk “Biraz uzun ama denedim, hosuma qitti” diye yanitlar. “Yangin kartlarinda neyi
hatirliyorsun?” sorusuna bir gocuk “Dumana dokunmadim” der. “Bugiin en ¢ok neyi sevdin?” sorusuna ¢ogu ¢gocuk “Sembolleri
yerlestirmeyi” diye cevap verir.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek gocuklarin bir materyale bu kadar ilgi géstermesinin giizel bir sey oldugunu, herkesin
sirayla deneyebildigini vurgular.

Sonra sicak bir sesle ekler: “Yarin da ilgimizi ceken seylerle birlikte vakit gecirecegiz.”

Genel Degerlendirme

Cocuklar karsilama ve serbest oyunun ardindan yangin gtivenligi gorsellerini inceledi, 6gretmenin dort basamakl modelini
izleyerek guvenli ve tehlikeli davranis kartlarini istekle ayirdi. Tatbikatta dur-dinle-ylrd sirasini uygulayip toplanma alaninda
el ele daireye katildi ve gruptan ayrilmadi. Agik alan, yemek ve dinlenmenin ardindan orman gérsellerindeki degisen ayrintiyi
buldu, davranislari kendi cimleleriyle ayirt edip sectigi koruma sembollni arkadasina anlatti. Etkinlikler planlanan sirada
tamamlandi; sure yeterli oldu, kart, maket ve gorseller amacina hizmet etti. Gorsel okuma, siralama, neden-sonu¢ kurma ve
grup kurallarina uyma davranislari gézlendi; gergek duman, alarm ve séndiirme canlandirmasi kullaniimadi. Ogretmen haber
verme ve dinleme basamaklarinin bagimsiz uygulandigini kontrol ederek ilerledi, sakin yonlendirmeler ve kisa yanitlarla
katilimi destekledi. Sonraki uygulamada ayni diizeni ve sire dagiimini korumaya karar verdi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile Gyesi okulun 6nceden duyurulan yangin tatbikatina davet edilebilir ve 6gretmenin belirledidi grup destek gorevini
Ustlenebilir. Cocuklarin alarm isaretinde yetiskine haber verme, dinleme, sakin ylrime ve toplanma alaninda grubuyla kalma
sirasini uygulamasi istenebilir. Aile Gyesinden gecis yolunun agik tutulmasina yardim etmesi beklenebilir.

Ayrihis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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